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REGLEMENT  
 
PREAMBULE 
En participant à la Finale Francophone ‘Découvertes ballons’, l’ensemble des équipes 
s’engage à tout mettre en œuvre pour respecter et faire respecter les valeurs de 
l’événement (Humanisme, Ouverture, Proximité, Enthousiasme) et à les faire vivre 
tout au long de la compétition. 
 

I. LES LOIS GENERIQUES 
 

 ARTICLE 1 
Tous les joueurs participant à la Finale Francophone 2023 devront être né(e)s entre le 
01/01/2011 et le 31/12/2012. 
 

 ARTICLE 2  
Ce sont 5 équipes qui s’opposeront lors de la finale francophone (une école par 
province). 
 

 ARTICLE 3 
Une équipe se compose de 12 joueurs, dont 8 y compris le gardien pourront évoluer 
en même temps. 
 

 ARTICLE 4 
La durée des matchs sera de 20’. 
 

 ARTICLE 5 
Pour la finale francophone, le classement est établi par addition de points : 
 

 Match gagné :   3 points 
 Match gagné par forfait : 3 points (= victoire 3-0) 
 Match nul :   1 point 
 Match perdu :   0 point 
 Match perdu par forfait : 0 point (= défaite 3-0) 
 

En cas d’égalité après la poule, on regardera le résultat de la confrontation directe. Si 
l’égalité persiste, le goal average sera pris en compte. Ensuite, les tirs au but entre les 
ex aequo, les goals marqués et enfin, le coefficient des goals marqués sur les 
encaissés. 
 

 ARTICLE 6 
Avant chaque match, l’arbitre effectuera un tirage au sort, le capitaine vainqueur de ce 
tirage au sort choisira, soit l’engagement, soit le côté du terrain où débutera son 
équipe. 
 

 ARTICLE 7 

  L’exclusion temporaire, matérialisée par un carton blanc, remplace l’avertissement 
(carton jaune). Elle sera notifiée par l’arbitre à un joueur pour une durée de 3 
minutes. 
 

  Le joueur exclu temporairement ne pourra être remplacé durant la durée de la 
sanction. Il sera toujours, comme les autres joueurs, sous l’autorité de l’arbitre.  

 

  Le décompte du temps sera effectif à partir du moment où le joueur sanctionné 
aura quitté le terrain de jeu. L’arbitre qui chronomètrera la durée de la peine, 
indiquera au joueur la fin de celle-ci lors du premier arrêt de jeu, après que le 
temps (3’) soit écoulé. Ce joueur aura alors la possibilité de reprendre part au jeu, 
durant un arrêt de jeu. 
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  Au cas où une rencontre se termine alors que la sanction temporaire est en train 
d’être effectuée, la sanction sera considérée comme purgée. 

 
 

 Cependant, dans le cas où un joueur déjà exclu temporairement, qu’il soit dans le 
champ de jeu ou en dehors de celui-ci, commettait à nouveau une irrégularité 
celui-ci sera alors exclu définitivement pour le reste du match en cours. 

 

 ARTICLE 8 
3 cartons blancs reçus par un même joueur (sur tout le tournoi) entraîneront 
automatiquement une suspension d’un match, qui sera effective pour le match 
suivant. 
Pour toute faute entraînant un carton rouge direct, le joueur est suspendu 
automatiquement pour le match en cours.  
 

 ARTICLE 9 
Pour débuter un match, une équipe doit être composée au minimum de 6 joueurs. 
Si des expulsions interviennent lors d’une rencontre, un minimum de 6 joueurs par 
équipe est nécessaire pour que le match se poursuive. Si une équipe ne dispose plus 
d’assez de joueurs pour finir le match (6 joueurs), celle-ci perdra le match par forfait. 
 

 ARTICLE 10 
La charte fair-play définit les valeurs clés de l’événement et sert d’engagement formel 
au respect des valeurs du sport et du tournoi en particulier.  
Cette charte sera signée par le coach de chaque équipe ainsi que par le capitaine, 
dans un souci de l’animer et de la faire respecter tout au long de la compétition. 
 
 

II. LES LOIS DU JEU 
 

 LOI 1 : Le terrain de jeu 
Les dimensions du terrain sont : longueur entre 60 et 70 m – largeur entre 45 et 55 m. 
 

 LOI 2 : Le ballon 
Utilisation d’un ballon taille 4. 
 

 LOI 3 : Nombre de joueurs  
Une équipe se compose de 8 joueurs dont un gardien de but.  
Une équipe peut présenter 8 joueurs plus 4 remplaçants ; dans chaque match, les 
remplaçants peuvent entrer en jeu et sortir du terrain à n’importe quel moment de la 
partie, à condition d’attendre un arrêt de jeu et de se présenter à l’arbitre. Ces 
changements sont illimités. 
 

 LOI 4 : Coup d’envoi et reprise de jeu 
Les joueurs de l’équipe opposée à celle qui donne le coup d’envoi ne pourront 
s’approcher à moins de 8 m du ballon jusqu’à ce que le coup d’envoi ait été donné. 
 

 LOI 5 : Coups francs 
La distance à respecter par les joueurs de l’équipe adverse, au moment de la frappe, 
est de 8 m. 
 

 LOI 6 : Coup de pied de but 
Le ballon sera placé devant le but à une distance de 8 m de la ligne de but. 
 

 LOI 7 : Coup de pied de coin (corner) 
La distance à respecter par les joueurs de l’équipe adverse, au moment de la frappe, 
est de 8 m. 


